
CHROMA Z LITE OU EQUIVALENT :  

 

Caractéristiques du logiciel : 

- Simulation immersive, offrant à l'étudiant des options semblables à celles du monde réel pour 
sélectionner différentes pièces comme le capot, l'aile, la voiture entière, la porte en bois, etc. avec 
différentes couches de peinture (apprêt, couche de base, couche de finition), la possibilité de 
modifier les paramètres de la machine comme le débit, l'orientation de la buse, la hauteur du 
ventilateur, la sélection des couleurs de peinture. 

- Guidage en direct : obtenez des informations en mode pratique sur les angles du pistolet, la vitesse 
de déplacement, la distance du pistolet, la synchronisation de la gâchette, et les scores pour les 
différentes couches.  

la distance du pistolet, la synchronisation de la gâchette, et les scores pour chacun d'entre eux, ainsi 
que les aspects qualitatifs tels que l'efficacité de la couche, la couverture, l'épaisseur, le 
chevauchement des traits, etc. 

- Analyse de la peinture avec carte d'épaisseur pour déterminer l'épaisseur de la peinture sur la pièce. 

- Graphiques de mouvement avec simulation rappelant le mouvement réel de la main lors de 
l'opération de peinture.  

- Plan de cours / pédagogie qui progresse des bases aux plus avancées en termes de compétences 
dextérité en peinture.  

- Leçons avec retour d'information en direct ou sans retour d'information pour les niveaux d'examen. 

Interactions immersives en 3D : 

Le logiciel de simulation utilise tous les avantages des derniers systèmes de réalité virtuelle / réalité 
étendue,  

Il fournit une simulation 3D véritablement immersive dans laquelle :  

- les interactions avec les machines se déroulent comme dans le monde réel, comme les réglages des 
machines, les sélections de gaz, etc.  Sont effectués à partir d'un rendu 3D réaliste de l'équipement 
du monde réel. 

- Tous les objets de sélection seront des rendus 3D réalistes - par exemple, chaque pièce à travailler 
ressemblera aux pièces automobiles (voiture, capot, aile) 


